( tiurkkan
egitim hizmetleri

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi TURKIYE, v

“Dlus Drogramlar, € Degerler” YE NI EG ITI
, e KONSEPTIYLE

BULUSUYOR

www.myalcplus.com




TURKTIYE'MN
YENI

EGITIM

KONSEPTJI

Amwm Twme S
.myalcplus.co

TTTTTTTTTTTTTT

www.englishjoykids.com




ALOHAYI
TANIYALIM

Aloha International SDN BHD. 1993 yilinda Malezya’da
kurulan 5 kitada, 29 iilke, 4300 merkezi ve 5 milyondan
fazla dgrencisi bulunan uluslararasi bir firmadir.

ingiltere, Amerika Birlesik Devletleri, ispanya, Almanya,
TURKIYE, Kanada, Brezilya, Venezuela, Urdiin,

Suudi Arabistan, BAE, Endonezya, Kuveyt, Malezya,

Yeni Zelanda, Avustralya, Cin, Banglades, Filipinler,
Azerbeycan, Tayland, Sudan, Suriye, Umman, Kolombiya,
Peru, Meksika, Nijerya ve Taiwan’da

Aloha Mental Aritmetik Egitim Programi uygulanmaktadir.

Aloha International diinya capinda Abakiis Egitiminin
onde gelen kurumlarindan Malezya Abakiis & Mental
Aritmetik Dernegi ve Cin Zhejiang Abakiis & Mental
Aritmetik dernegi gibi uluslararasi abakiis derneklerinin
onciiligiini yapmaktadir.

ALOHA MENTAL ARITMETIK NEDIR ?

Aloha Mental Aritmetik, 4 - 13 yas grubundaki cocuklara
uygulanan bir zihin gelisim programmdir.

Program soroban adi verilen abakis ekseninde devam
eder. Programda amac cocuklarin dikkat, odaklanma,
konsantrasyon, problem ¢6zme ve muhakeme gibi
olgularnim en Ust diizeye cikarmaktir.

Bunun yaninda programin sonunda cocuklar cok zorlu
hesaplama islemlerini zihinden yapabilme becerisine
sahip olurlar.



ALOHA
EGITMENLERI O
NASIL

» Aloha Tiirkiye Genel Merkezi, yetistirecegi Aloha Egitmenlerini

4 yillik lisans mezunlan ve ¢ocuklarla iletisimi giiclii bireyler arasindan
secer.

« Yetistirilen Aloha Egitmenleri; Aloha Programm’m ogrencilerimize
dogru, kaliteli ve eksiksiz bir sekilde aktarabilmeleri icin Master
Egitmenler tarafindan 2 yillik siirecte, 4 donem halinde uzun,
dinamik ve sistemli bir egitmen egitimi programina tabi tutulurlar.

« Egitimi basanyla tamamlayan egitmenler Malezya Abakiis & Mental Aritmetik Dernegi (MAMAA) ve Cin Zhejiang Abakiis & Mental Aritmetik
Dernegi tarafindan onaylanmis sertifikalarim almaya hak kazanirlar.

» Sertifikalarim alan egitmenler Aloha Kurumlar’nda 6grenci egitimi vermek iizere gérevlendirilirler.

ALOHA ONLINE

(Toplama - Gikarma) (Garpma - Bolme)

Ogrenciler bu program, abakiisii zihinde gérsellestirme siirecinde — R

e S

kullamirlar. Simf icinde Aloha Egitmenleri gozetiminde mental hazirlik

calismalan, gorsel anlamda Aloha Flash Anzan Programi ile desteklenir.

2-ALOHA HOMELINE EV EGZERSIZ CALISMALARI:

Aloha Mental Aritmetik Egitim Programi’na kayit olan her dgrenciye dzel

bir kullanic1 adi ve sifre verilerek evde internet ortaminda egzersiz yapma
imkam tamnir. Q8renciler evde, simfta gordiikleri konularin egzersizlerini

www.homelineplatform.com adresinden yapabilirler.
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MENTAL ARITHMETIC

TINY TOTS 1. SET
TINY TOTS 1. DERS KITABI
TINY TOTS 2. DERS KIiTABI

TINY TOTS 3. DERS KiTABI

DGE 1 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 2 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 3 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

FLASH KART
OGRENCI ABAKUSU
3 ADET SERTIFiKA
KALEM
SiLGI
OGRENCI CANTASI
OGRENCI TISORTU

ORIGAMI SETI

Yukanidaki egitim arac ve gerecleri ;
Ik 9 Aylik egitim siireci icerisinde kayit oldugunuz Aloha Kurumu tarafindan dgrencilerimize sunulacaktir.

EGITIM

MATERYALLERI

(" GRUPLAR )

JUNIOR GRUP 1. SET SENIOR GRUP 1. SET

JUNIOR 1A DERS KiTABI
JUNIOR 1B ODEV KITABI
JUNIOR 2A DERS KIiTABI
JUNIOR 2B ODEV KITABI
JUNIOR 3A DERS KiTABI

JUNIOR 3B ODEV KiTABI

DGE 1 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 2 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 3 (DIKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

3 ADET SERTIFIKA
OGRENCI ABAKUSU
KALEM
SILGI
FLASH KART
OGRENCI CANTASI
OGRENCI TiISORTU

ORIGAMI SETI

SENIOR 1A DERS KiTABI
SENIOR 1B ODEV KITABI
SENIOR 2A DERS KiTABI
SENIOR 2B ODEV KITABI
SENIOR 3A DERS KiTABI

SENIOR 3B ODEV KiTABI

DGE 1 (DiKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 2 (DiKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

DGE 3 (DiKKAT GUCLENDIRME
ETKINLIGI)

3 ADET SERTIFIKA
OGRENCI ABAKUSU
KALEM
SILGI
FLASH KART
OGRENCI CANTASI
OGRENCI TISORTU

ORIGAMI SETI
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SAATLERI ©
ve SURESH

ALOHA EGITiM PROGRAMININ GENEL IiSLEY

GRUP ADI YAS ARALIGI HAFTALIK PROGRAM | EVDE HAFTALIK DERS SAATI
o 15DK
TINY TOTS GRUP 4-7 YAS HAFTADA 1 GUN EGZERSIZ 30DK+30DK+30DK+30DK
o 15DK
JUNIOR GRUP 8-10 YAS HAFTADA 1 GUN EGZERSIZ 40DK+40DK+40DK
o 15DK
SENIOR GRUP 11-13 YAS HAFTADA 1 GUN EGZERSIZ 40DK+40DK+40DK

SEVIYELERI
GRUP ADI . &
SURESI

HER SEVIYE
0@ Ie)C 3 SEVIYEDEN HER SEVIYE 3 AY SONUNDA TOPLAMA, TOAPRLPA:A":@:%RLR"A’;"
GRUP OLUSUR  SURMEKTEDIR SERTIFIKA SINAVI CIKARMA EGITiMi © ECTTIN]
YAPILIR
HER SEVIYE
(I0]Nle ;8 3 SEVIYEDEN HER SEVIYE 3 AY SONUNDA TOPLAMA, TOAPRL:‘I\"::'V‘é”;gm’;"
GRUP OLUSUR SURMEKTEDIR  SERTIFIKA SINAVI GIKARMA EGITiMI © EEITIMI
YAPILIR
HER SEVIYE TOPLAMA, CIKARMA,
\[[o): 3 3 SEVIYEDEN HER SEVIYE 3 AY SONUNDA T?lmm CARPMA, BOLME, USLU,
GRUP OLUSUR  SURMEKTEDIR SERTIFIKA SINAVI CAR‘;MA ecirin AREKOK VE ONDALIK
YAPILIR SAYILAR EGITiMI




MENTAL ARITHMETIC

Oo GRUPLARI
o TANIYALIA

TINY TOTS

Tiny Tots Mental Aritmetik (4-7 Yas)

Aloha Mental Aritmetik Program Egitim Miifredat1 her yas grubu icin 6zel olarak
tasarlanmstir.

Tiny Tots Programm okul dncesi ve 1. sinif dgrencileri icin tasarlanmis bir programdr.
4-7 Yas grubuna gore hazirlanmis miifredati ve kitap setleri ile Tiny Tots programi

6 seviyeye ayrilmistir. Toplam 2 yil devam eder. Her seviye 3 ay sturmektedir.

Bu programda yer alan cocuklar dogru bir sekilde ve inanilmaz bir hizla

toplama, cikarma, carpma ve bolme gibi aritmetik hesaplamalar zihinden

yaparlar.

JUNIOR
Junior Mental Aritmetik (8-10 Yas)

Aloha Mental Aritmetik Programi Egitim Miifredati her yas grubu icin 6zel olarak
tasarlanmistir.

Aloha Mental Aritmetik Programi cocugun dgrenme yetenegini gelistirir ve herhangi
bir araca ihtiyaci olmaksizin zihinden hesaplamalar yapmayi 6gretir. ALOHA Junior
Mental Aritmetik Program 8 -10 yas grubu icerisinde yer alan cocuklara yonelik
hazirlanmis bir programdir. Program 6 seviyeye ayrilmistir. Toplam 2 yil devam eder.
Her seviye 3 ay sirer. Bu programda yer alan cocuklar inamlmaz bir hizla toplama,
cikarma, carpma ve bolme gibi aritmetik hesaplamalan zihinden yaparlar.

SENIOR
Senior Mental Aritmetik (11-13 Yas)

Aloha Mental Aritmetik Program Egitim Miifredati her yas grubu icin 6zel olarak
tasarlanmistir. Aloha Mental Aritmetik Programi cocugun é8renme yetenegini
gelistirir ve herhangi bir araca ihtiyaci olmaksizin zihinden hesaplamalar yapmayi
ogretir. ALOHA Senior Mental Aritmetik Programi 11 -13 yas grubu icerisinde yer
alan cocuklara yonelik hazirlanmis programdir. Program 6 seviyeye aynlmistir.
Toplam 2 yil devam eder. Her seviye 3 ay suirer. Bu programda yer alan cocuklar
dogru bir sekilde ve inanilmaz bir hizla toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme, Uslii
sayilar, karekok gibi aritmetik hesaplamalarn zihinden yaparlar.




MENTAL ARITHMETIC

MUFREDAT @@

ve KAZANIMLAR ©

Bir TINY TOTS ogrencisi; 2 akademik yilda, 6 seviyeden olusan bir egitim programina devam eder.

1.SEVIYE’DE; 0 ile 10 arasindaki sayilan tanir, abakiis iizerinde toplama ve cikarma islemleri yapar.

2.SEVIYE’DE: Abakiis iizerinde iki basamakli sayilan tanir. iki basamakl sayilar ile ilgili abakiis {izerinde toplama ve cikarma islemleri
yapar.

3.SEVIYE’DE: 0’dan 10’a kadar olan sayilan zihinden toplar ve cikanr. 10 ile 99 arasindaki iki basamakli sayilarla +5 ve -5
kombinasyonu ile ilgili hem abakis Uzerinde hem de mental calismalar yapar.

4,SEVIYE’DE: +10 kombinasyonu ile ilgili calismalar yapar. Seviye sonunda 0-99 arasinda yer alan sayilarla ilgili

hem abakiis lizerinde hem de mental olarak tiim islem gruplan lizerinde rahatlikla calisma yapabilecek diizeye gelir.

5.SEVIYE’DE : -10 kombinasyonu ile ilgili calismalarim da tamamlayarak, bir basamakli ve iki basamakli sayilarla ilgili

abakiis Uzerinde carpma ve bdlme islemi yapmay 6grenir.

iki basamakli sayilarda toplama ve cikarma ile ilgili hem hiz hem de islem yogunlugu anlarminda daha uzun soluklu islem yapar.
6.SEVIYE’DE : Bir basamakli sayilar ve iki basamakli sayilar iizerinde zihinden carpma ve bolme islemi yapabilecek seviyeye ulasir.

BiR JUNIOR OGRENCISi; 2 akademik yilda 6 seviyeden olusan bir egitim programina devam eder.

1.SEVIYE’DE: 0'dan 99'a kadar olan sayilan abakiis iizerinde tamr, toplar ve cikarir.

2.SEVIYE’DE: iki haneli sayilan abakiis iizerinde toplar ve cikarr.

3.SEVIYE’DE: iki haneli sayilara kadar olan sayilari zihinden toplar ve cikarir. Uc haneli sayilarla ilgili hem abakiis
uzerinde hem de zihinden islem yapma becerisine ulasir.

4.SEVIYE’DE: Uc haneli sayilara kadar zihinden toplama ve cikarma islemleri yapma becerisine ulasir.iki ve iic
basamakli sayilarla ilgili abakiis lizerinde carpma islemi yapar.

5.SEVIYE’DE: iki ve lic basamakli sayilarla ilgili zihinden carpma islemi yapar. Abakiis iizerinde bélme islemi yapar.
6.SEVIYE’DE: Uc basamakli sayilara kadar mental olarak carpma ve bolme islemleri yapar.

BiR SENIOR OGRENCISi; 2 akademik yilda 6 seviyeden olusan bir egitim programina devam eder.

1.SEVIYE’DE: 0-99 arasinda yer alan sayilan abakiis iizerinde toplar ve cikarr.

2.SEVIYE’DE: Uc haneli sayilan abakiis iizerinde toplar ve cikarr.

3.SEVIYE’DE: Uc haneli sayilara kadar zihinden toplama ve cikarma yapar. Abakiis iizerinde iic basamakli sayilarla ilgili carpma
islemi yapar.

4.SEVIYE’DE: 4 haneli sayilara kadar abakiis iizerinde ve zihinden toplama ve cikarma yapar.iki ve iic basamakli

saylilarla ilgili zihinden carpma ve bolme islemleri yapar.

5.SEVIYE’DE: Uc ve dort haneli sayilara kadar zihinden carpma ve bélme islemleri yapar.

6.SEVIYE’DE: Ondalik sayilar,iislii ve koklii ifadelerle ilgili abakiis iizerinde islem yapma becerisine ulasir. Bes haneli

sayilara kadar zihinden toplama ve ¢ikarma yapar.
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MENTAL ARITHMETIC

Mental
Aritmetigi
Matematik

Problemlerine
Uyguladik

« Ogrencilerimiz yil icerisinde mental aritmetik egitiminin yaninda Aloha Dikkat Giiclendirme Etkinlikleri ile dikkat, odaklanma ve
konsantrasyonlarim en ust diizeye cikarir.
« Aloha Dikkat Giiclendirme Etkinlikleri Aloha Egitmeni gozetiminde, 2 saatlik ders siiresi icinde uygulanr.
« Aloha Dikkat Giiclendirme Etkinlikleri sinifta calisma yapilmasinin yaninda, eve odev olarak da verilir.
« Aloha Dge yayinlan ile d8rencilerimiz 68rendigi Abakiis Sistemini matematik problemlerine uyguluyor.
Bununla beraber dgrencilerimiz matematik problemlerini ¢ézerken inamlmaz bir hiza ulasiyor...

Ile Matematik

ORIGAMI EGITIMI:

I-!_er Dersin Sonunda
Odiliiniiz Origami

Ogrencilerimize Aloha Mental Aritmetik program ile zihin gelisimlerinin
arttinlmasimin yaninda onlarin el ve kas koordinasyonlarinin ve
becerilerinin gelistirilmesine origami (uzakdogu kagit katlama sanat) ile
destek verilmektedir.




MENTAL ARITHMETIC

SAMPIYONALARIMIZ o
&
OLIMPIYATI ARIMIZ

Ogrencilerimiz Aloha Egitimlerinde aldiklar1 becerilerini sergilemek iizere yilda bir diizenlenen bolgesel, ulusal sampiyonalara ve
uluslararasi olimpiyatlara katilirlar.
a)Bolgesel Sampiyonalar:

sHer Aloha Kurumu (ALC) yilda bir kez bagh bulundugu Master Learning Center (MLC) tarafindan diizenlenen bolgesel sampiyonalara
istirak eder.

+Bu sampiyona cocuklarimizin yil sonunda katilacagi Tirkiye Ulusal Sampiyonasi'na hazirlik niteligi tasir.

b)Tiirkiye $ampiyonas::
«Ogrencilerimiz, velilerimiz ve Aloha Egitmen Liderleri esliginde her yil mayis ayinin sonunda yapilan Tirkiye Sampiyonasi'na katilirlar.

»Turkiye Sampiyonasi'nda dereceye giren 6grenciler kupa ile édlllendirilir. Sampiyonaya katilan her 6grenci, katilim madalyasi ile
onure edilir.

=4 ~mrsBaiWAAlR ol il :
TURKIiYE = MENTAL ARITHMETIC v fs
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MENTAL ARITHMETIC

OLIMPIYATI ARIMIZ

c)Avrupa $ampiyonasi:
«QOgrencilerimiz Ispanya, ingiltere, Almanya, Tiirkiye ve Aloha Diinyasi’na katilacak olan diger Avrupa iilkelerinin ortaklasa diizenledigi
Aloha Avrupa Sampiyonasi’na katilirlar.
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d)Aloha Diinya Olimpiyatlari:

«Ogrencilerimiz her yil Aloha Uluslararasi Genel Merkezi (Malezya) ve ZHEJIANG ZHUSUAN XINSUAN ASSOCIATION ile ortaklasa
diizenlenen biri Malezya’da olmak lizere iki lilkede, iki farkl tarihte gerceklestirilen Aloha Diinya Olimpiyatlarn’na katilirlar.
+Aloha Diinya Olimpiyatlar; o6grencilerimizin dUnya kiiltlrlerini tamimalan anlaminda biiylik bir firsattir.




DIKKAT - ALGI

ve KISILIK o
TESTLER] °;

Ogrenme Igin

Daha lyi

Once
Kendinizi
Taniyin

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi
“Plus Drogramlar, € Degerler”

Bireyin dikkat ve odaklanma siireci, 6grenme kabiliyetleri, zeka alanlari ve ilgi duydugu alanlarin yapilacak giivenilir testlerle kesfi

ona uygulanacak egitim programina yon verir. Bu dogrultuda kurumlarimizda giivenirliligi ve objektifligi maksimum diizeyde olan her

bireye ozel (yas, cinsiyet) dikkat, alg1 ve kisilik testleri uygulanr.

4

4
*
4

BURDON DIKKAT TESTI

D2 (DIKKAT) TESTI

OGRENME STILLERI TESTi

CALISMA DAVRANISLARI DEGERLENDIRME OLCEGI (CDDO)

L 2
\ 4
L 4
L 2

COKLU ZEKA ENVANTERI
SINAV KAYGISI OLCEGI
BASARISIZLIK NEDENLERI ENVANTERI

MESLEKI EGILIM BELIRLEME TESTI




INTERAKTIF
o HIZLI OKUMA

O i .
Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi = EGITIAI
“Plus Programlar, € Degerler”

Gelisen
Diinyada

Bilgiye
Daha Hizli
Ulasiyoruz

—

e — 9“

Online hizli okuma ve anlama egitim programimiz tamamen web iizerinden calismaktadir. icerisinde onlarca egzersiz araci, binlerce hizli
okuma metni bulunmaktadir. Yas ve egitim grubunuza gore sistem, sizin icin hazirlanmis 6zel makaleleri kullanarak hem egitiminize katkida

bulunur hem de hizli okuma ve anlamay dgretir.

Takistoskop, Gruplama, Hizli Okuma ve Anlama egitimlerinde bulundugunuz seviye anlik olarak kayit edilip gelisim durumunuz otomatik

olarak takip edilir. Seviyelerde basarili oldukca okuma hizimz asama asama yiikselir.




INTERAKTIF
HIZLI OKUMA O
EGITIAI

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi
“Plus Programlar, € Degerler”

[ ]

Online
Platform
ile

Daha Hizli
Okuyoruz

ONLINE AKILLI EGITIM

Online Hizli okuma ve Egitim Platformumuz dijital bir 6gretmen gibidir. Tim egzersizler, sizin mevcut okuma hiziniza/seviyenize gore
ayarlamp, bulundugunuz seviyeden bir lst seviyeye odaklanarak yaptinlir. Herhangi bir seviyede gelismeye ihtiyacimz var ise, bir Ust
seviyeye gecemezsiniz.

Sistem size katildi§iniz program tiiriine gére metinler okutur. Ornegin bir ilkokul 6grencisi iseniz, sistem size 100 Temel Eser serisinden bir
metin gosterir. Dolayisiyla hizli okumayi yasiniza ve egitiminize uygun bir metin ile 6grenir, aym zamanda dersleriniz icin yardimci bir arac

olarak kullanabilirsiniz.

PROGRAMLAR OGRENCI sAYISI B ar:-\A]:587-Y:\u] PROGRAM SURESI

12 HAFTADA
1 GUN 3 DERS




ROBOTIK
EGITIMI

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi
“Plus Programlar, ) Degerler”

icindeki
Mihendisi
Kesfet

» Robot egitiminde kullanilan kitler, robotik biliminin
kavramlarnim eglenceli bir sekilde 6greten, takilip
¢ikanlabilen patentli parcalardan olusan ve tiimiyle
programlanabilir zeka gelistirici robotlar tasarlatan
mekanizmalardan olusmustur.

»2,3,4,5, 6,7 ve 8. simflara yonelik mufredat icerir.

« Action ile kurulmus temeli bir ileri seviyeye tasiyarak,
gercek robotlar tasarlamasim ogretir.

» Motorlan, sensorleri, programlayicisi, arayiz cd'si, disli, kays, lastik ve takilip cikarilabilen parcalanyla tam tesekkiillii bir settir.

» Kendi CPU'su ve icinde yiikli tam 8 farkli algoritmasi vardir.

» Zihin gelisimine katki saglamasi ile beraber tasarim ve hayal giicli kazandirr.

PROGRAMLAR OGRENCI sAYISI B 2] 587-Y:\i] PROGRAM SURESI

HAFTADA
1 GUN 3 DERS




JUNIOR
ENGLISH

o
O

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi

“Plus Programlar, € Degerler”

Ingilizceyi
Yasayarak
Ogreniyoruz

Junior English Programi, kurumlarimza devam eden 4-13
yas grubu 6grenciler icin 6zel olarak tasarlanmis bir

yabanci dil egitim programidir.

ingilizce Egitim Programimiz her yas grubu icin ayr
simflarda ayr yayinlar ile devam eder. Junior English
egitim programlan her yas grubu icin haftada 1 giin

3 ders saati seklinde diizenlenmistir. 32 Hafta devam

eden egitim programimizda 6grencilerimiz bir akademik

yilda (8 ay) toplam 96 saatlik bir program alirlar. —

ingilizce egitim programlanmizda 6grenciler eksikliklerini, hafta ici yapilan ek etiit programlari ile giderme imkam bulurlar. Ogrenciler
8 aylik donem icerisinde kendilerine verilen kitaplardaki konular grammar, writing, reading, speaking ve video dersleri ile desteklerler.
Yabanc Dil Egitimi yapilan simiflarimiz projeksiyon ve ses sistemleri ile desteklenerek yabanci dil 6grenmeye hazir konumda

bulundurulmaktadir.

PROGRAMLAR OGRENCI sAYISI B ar:-\A]:587-Y:\u] PROGRAM SURESI

12 HAFTADA
1 GUN 3 DERS




ATOLYE
CALISMALARI

10O

Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi
“Plus Programlar, £ Degerler”

Uzayin Gizemli Duinyasi
Artik
Size Daha Yakin

1)ASTRONOMI (GOK BiLiMi) ATOLYESI:

Diinya, uzay, evren, glines sistemi, yildizlar ve roketler... Cocuklar gok bilimi ile ilgili
merak ettikleri tiim sorulara bu atolyede cevap buluyor. Yaptiklar roketlerle uzaya nasil
yolculuk yapildigim égreniyor,yildizlarin gizemli diinyasim kesfe cikiyorlar. Giines
sistemini,tim gezegenleri ve bu gezegenler icinde diinyamizin yerini 6greniyorlar. 8-14
yas grubundaki tiim cocuklar evrenin sasirtici ve olaganiistii diinyasina yolculuk ederken
her hafta bir etkinlik kutusuyla calismalarim yapiyor, evlerine kendi olusturduklan
trtinleriyle doniyor.Belki de gelecegin astronotu sizsiniz ,ne dersiniz ?

ASTRONOMI ATOLYE CALISMALARI
+ Pump Roket Bilimi

¢ Ayakl Giines Sistemi

¢ 3D Giines Sistemi ve Uzay

¢ Kozmik Roket

<+ Ucus Bilimi

¢ Dinya Ay Modeli

¢ Cevreci Roket

¢ Yildizli Gokyuzi

OGRENCI sAYISI B 2] 587-Y:\i] PROGRAM SURESI

HAFTADA

1 GUN 2 DERS




ATOLYE
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C A I— I S N\ A I— A R I 2 Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi

“Plus Drogramlar, € Degerler”

Robotlarin Diinyasinda
Siz de Yerinizi Alin

2)ROBOTIK BiLIMi ve ROBOT TASARIM ATOLYESI :

Uretim ve hizmet alaninda insana yardim eden hatta baz
noktalarda insanlarin bile yerini alan robotlar... Onlarin
dunyasina “merhaba” demek icin tamamen cevreci olarak
dizayn edeceginiz her biri birbirinden farkli tam 8 robot
etkinlik kutularninda sizleri bekliyor. Robotik atélyesinde
her hafta evinize etkinlik kutularindan cikan parcalarla
tasarlayacagimz robotlarla donme fikri heyecan verici
degil mi? Gelecekte robotik diinyasinda yerini almak icin
robot atolyesi cok iyi fikir ,ne dersin ?

ROBOTIK BiLIMi ve ROBOT TASARIM ATOLYE CALISMALARI
+ Firca Robot

+ Metal Dedektor Robot
+ Metal Kutu Robot

+ Ressam Robot

+ Ordek Robot

+ Bocek Robot

+ Akill Robot

¢ Tuzlu Su Robotu
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Dusun, Tasarla
Cevrene
Hayat Ver

3)EKOLOJi ( GEVRE ) VE MUHENDISLIK ATOLYESI

Makinelerin, robotlarin, giines arabalarinin calisma sistemlerini, pillerin
nasil yapildigimt merak ediyor musunuz ? Bir bitkinin adim adim biiyiimesini,
bir volkan patlamasini izlemeye ne dersiniz ? Ya da temiz su elde etme
yontemleri ve alternatif enerji sistemleri ile dinyamiza katkida bulunmayi.
8-14 yas grubundaki ¢ocuklar tabiatin ve makinelerin ilging ve sirlarla dolu
dunyasina her hafta yeni bir etkinlik kutusu ile yolculuk yapiyor, kendi
eserlerini Uretmenin mutlulugunu yasiyor. Belki de icindeki miihendisi bu
atdlye ile ortaya cikarabilirsin. Ne dersin ?

EKOLOJi ( CEVRE ) VE MUHENDISLIK ATOLYE CALISMALARI

+ Bitki Labirenti ¢ Solar Mekanik ¢ Dinamo Fener
¢ Temiz Su Bilimi ¢ Giines Arabasi + Statik Elektrik
¢ Hava Bilimi ¢ Ruzgar Jeneratoru ¢ Tuzlu Su Robotu
+ Volkan Deney Kiti + Cevreci Pil + Bocek Robot
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Yeraltina Yolculuk
Buradan Basliyor

4)ARKEOLOJi VE PALEONTOLOJI ( FOSIL ) ATOLYESI :

Topragin Ustiinde olup bitenler kadar eminiz ki; topragin altindaki
gizemi de merak ediyorsunuz. Binlerce yil 6nce yasams canlilarin kemik
parcalarini bir araya getirip iskeletlerini olusturmak, topragin altindaki
degerli madenlere ve hazineler ulasmak. Etkinlik kutularindan cikan kil
kaliplarinda gizlenmis parcalara ulasmak icin kazi aleti ve firca yeterli.
Her hafta farkl bir kaz1 etkinligi ile arkeolog olma yolunda ilk adiminizi
bu atdlyede atabilirsiniz.

ARKEOLOJI VE PALEONTOLOJI ( FOSIL ) ATOLYE CALISMALARI

+ Trex kazi seti ¢ Brachiosaurus iskelet Kaz1 Seti
+ Triceratops Iskelet Kaz Seti + Hazine Adasi

# Stegosaurus iskelet Kaz1 Seti + Velociraptor iskelet Kaz1 Seti
¢ Kristal Madencilik Kaz1 Kiti * Pterosaur Iskelet Kazi Seti
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Diinyayi Yeniden
Insaa Ediyoruz

5)MIMARLIK ATOLYESI :

Cok katli binalar, kopriiler, camiler, kuleler heykeller...

Her hafta farkli bir etkinlik kutusu ile mimarligin inanilmaz
zevkine varabilirsiniz. Kiicik parcalan bir araya getirerek
dinyanin en 6nemli eserlerini olusturabilirsiniz. Fransa’daki
Eiffel Kulesinden Amerika' daki Ozgiirliik Heykeline, Bursa’daki
Ulu Cami'den Bosna’daki Mostar Koprusii'ne kadar tim
eserlerin parcalan hayat bulmak icin sizleri bekliyor.

MIMARLIK ATOLYE GALISMALARI

+ Birickadoo Akdeniz Sokagi + Amtkabir

+ Eiffel Kulesi + Ulu Cami Bursa
¢ Ozgiirlik Heykeli (LedLli) # Burc El Arap

¢ Brickadoo Cami # Mostar Koprusu

ATOLYE

©  CALISMALARI

+ Ayasofya

+ Titanik

+ Tac Mahal

< Londra Kule Kdpriisti
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Giizel bir yaz1 yazma aliskanhgi kazanan ogrenciler, diizeni ve
disiplini ahiskanlik haline getirir, egitim yasami boyunca ve
yasamin her doneminde basarih olur.

OKUNMAYAN EL YAZISINA SON VERIYORUZ !
El yazis1 gelistirme kitimizde yer alan ve belli bir
miifredat dogrultusunda uygulanan

¢ HAMUR EGZERSIZLERI SETI

¢ AGIRLIK EGZERSIZLERI SETI

¢ DAIRESEL ve OVAL EGZERSIZLER SETI

¢ AKILLI KALEM (SMARTPEN) SETI
ile ogrenciler yazi defterlerinde harikalar yaratiyorlar ve
el yazilarinda miikemmel bir goriiniime sahip oluyorlar.

| HAFTADA
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7)SANAT VE EL BECERILERi ATOLYESI :

iste size el becerilerinizi gdsterebileceginiz ve her hafta farkl bir etkinlik
kutusuyla saheserlerinizi ortaya cikarabileceginiz bir atdlye. Kalip boyama,
mozaik ve tasarim calismalan ile kendinizi kesfedin.

SANAT VE EL BECERILERi ATOLYE CALISMALARI

+ Kalip Boyama Deniz Yasamm ¢ Buzdolab1 Magneti

+ Pencere Mozaik Sanati 3D Kalip Boyama Ciftlik Hayvanlan
# Mini Kelebek Mozaik (KIZ) 4 Rizgar Cam

¢ Mozaik Dinozor Diinyas1 (ERKEK) ¢ Mini Tabak Boyama

+ 3D Kalip Boyama Safari Hayvanlan Semsiye Tasarim Sa n at Ha rl ka SI na b

.
+ Kalip Boyama Top Kek (KIZ) ¢ Kus Evi
L 4

+ Kalip Boyama Kamyonlar (ERKEK) Kalip Boyama Bahge Diinyas Da n ij§uyor

*

8)CASUS VE DEDEKTIFLIK ATOLYESI :

Suclular o kadar da kusursuz degiller. Bize diisen tiim delilleri
toplayabilmek. Bu atdlyede dedektifligin sirlarim 68renebilir,
suclulara ulasmak icin nasil delil toplayabileceginizin inceliklerini
ogrenebilirsiniz.Gelecegin dedektifleri bu atélyede bulusuyor.

Her hafta yeni bir etkinlik kutusu ve yeni bir macera.
Miifettis Gadget\‘

CASUS VE DEDEKTIFLIK ATOLYESI :

+ Casus Bilimi- Hirsiz Alarm I§ Ba§|nda

¢ Casus Bilimi Gizli Mesaj
+ Dedektif Bilimi-1
¢ Dedektif Bilimi-2
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Giizel bir yaz1 yazma aliskanhgi kazanan ogrenciler, diizeni ve
disiplini ahiskanlik haline getirir, egitim yasami boyunca ve
yasamin her doneminde basarih olur.

OKUNMAYAN EL YAZISINA SON VERIYORUZ !
El yazis1 gelistirme kitimizde yer alan ve belli bir
miifredat dogrultusunda uygulanan

¢ HAMUR EGZERSIZLERI SETI

¢ AGIRLIK EGZERSIZLERI SETI

¢ DAIRESEL ve OVAL EGZERSIZLER SETI

¢ AKILLI KALEM (SMARTPEN) SETI
ile ogrenciler yazi defterlerinde harikalar yaratiyorlar ve
el yazilarinda miikemmel bir goriiniime sahip oluyorlar.

| HAFTADA
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OZES (OKUL ONCESI ZEKA OYUNLARI SISTEMI) (4-6 YAS)

Ogrencilerin okul kurallarina hizli adaptasyonunu saglayarak onlara disiplinli bir kisilik
kazandinr. Uygulamalarda kullamlan materyallerin renk-boyut-sekil 6zellikleri sayesinde
miufredat konularimin 6gretiminin daha hizh bir sekilde uygulanmasina yardimci olur. Okulu
zorunlu degil, eglenerek egitim veren bir kurum haline getirir. Ozel olarak hazirlanan parcalarla;
« Ogrencilerin kendini-cevresini ve olaylar1 tanimalar,

« Uygulamadaki glicliiklerle problemi fark edip planlama yapmalan,

« Her uygulamada farkli bir beceriyle karsilasarak kendini gelistirmeleri,

« Geometri ve matematik konularinm oynayarak 6grenmeleri,

« Her 68rencinin oyunlardaki aktif rollerinden dolay: aktif kisilik kazanmalan,

« Yapilan etkinliklerden dolay1 her dgrencinin proje odakli diisinmeleri,

« Grup bilinci ve ekip ruhunun olusmast,

« Her 6grencinin kendini tamimas1 ve becerilerini kesfetmesi saglanir.

« Sistem 6 adet akil oyunu setinden olusur.

AKOS (AKIL OYUNLARI SISTEMI) (7-14 YAS)

Ogrenciler oyunlarda kazanms olduklar1 problem tanima, ¢éziim tretme ve farkli yontem
deneme gibi ozellikleri derslerinde de uygulayarak okul basarisim artiracaktir. Ciinkii 6grenci
derse aktif katilacak ve dersin islenisinde yaparak yasayarak 6grenme metodunu uygulayacaktir.
Aym zamanda kedine giiven duygusu ve ekip ruhu geliserek cevresine faydali mutlu bir birey
haline gelecektir.

Bu sistemde dinleyen izleyen cevap veren Ggrenci yerine; taniyan, fark eden, planlayan,
kurgulayan bir 6grenci diistintildii

Ozellikle grup etkinliklerinde 6grencilerin sosyallesmeyi oyun icerisinde yasamalarina imkan
saglandi. Her etkinlikte 6grenci bireysel olarak katilmak zorundadir. Biitiin oyunlar her
dgrencinin katiim disinilerek hazirlanmistir.

Okulun “eglenceli egitim yeri” olmasinda biiyiik rol oynayacak 6grenciler; biiyiik keyif aldiklan
oyun derslerinden sonra daha rahat ve mutlu sekilde diger derslere katilacaklardir. Ozellikle
oyunlardan dolay1 kazandiklan girisimcilik ruhu derslere de yansiyacak 6grenci merkezli
egitimin gerceklesmesini saglayacaktir.

Sistem 6 adet akil oyunu setinden olusur.

OGRENCI sAYISI B 2] 587-Y:\i] PROGRAM SURESI

HAFTADA
1 GUN 2 DERS




®

MIND FLEX _'mYALC

PLUS

P RO G RAN\ I ?_ Kisisel Beceri Gelistirme Merkezi

“Plus Drogramlar, € Degerler”

Dusuince Gucunu
Harekete Gegir

Siz disuneceksiniz, kiclk top hareket edecek.

Beyin dalgalarimz ile topu oyun alaminda istediginiz yere yonlendirin.

Takilan baslik sayesinde incelenen beyin dalgalarim, oyuncular kendi
istedikleri gibi hazirlayacaklari oyun alanindaki topu yonetmek icin
cihaza aktaracak. Bu sayede oyuncu, topu sadece beyin dalgalariyla

oyun alamindaki engellerin etrafinda dolastirabilecek.

Beyin dalgalanmzla topu mind flex platformunda hareket ettirebilir,
her defasinda parkurunuzu degistererek arkadaslarimzi

sasirtabilirsiniz.
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Bilimsel Igerik

MentalUP uygulamalari, Turkiye'nin
onde gelen tip fakiltelerinde gérevli
doktorlar ve ¢ocuk gelisimi uzmanlari
tarafindan titizlikle secilmis ve
planlanmstir.

Her bir uygulamanin olusturulma
surecinde, konusunda uzman Tirk
bilgisayar muhendisleri gorev almistir.

Uygulama Cesitliligi

MentalUP’in icerisinde bellek, dikkat

ve konsantrasyon, mantik, hesaplama,
gbrsel ve mekansal algi ve kavramlastirma
basliklari altinda gelistiriimis

onlarca uygulama bulunmaktadir.

Kolay Erisim

MentalUP, gcocudun Internet Uzerinden
evde ya da uzman egitmenler
tarafindan kurumlarda uygulayabildigi
bir zihinsel gelisim programidir.

MentalUP Zihinsel Gelisim Egzersizleri
web Uzerinden kolaylikla uygulanabilir.

Zeka Gelistirir

v e
MentalUP, cocuklarin zeka potansiyelini Y~L=AMNC-
geligtirir ve daha zeki bireylerin B =
yetistiriimesine yardimci olur. ve 'qjm -
n 1 ‘m‘;\ - e ey
MentalUP' diizenli olarak uygulayan :l“i- ¥
cocuklar kisa surede dikkat, odaklanma % -

ve 6grenme becerilerinde gelisme gdsterir.

eo mentalUP

(@) Zeka Gelistirme Programi

Okul Hayatinda Basari Saglar
Basarili olmak artik ¢ok kolay...

MentalUP, dikkat, hafiza, analitik
distinme, plan yapma ve karar verme
yetenegini gelistiren uygulamalari ile
okul ¢cagindaki cocuklarin daha basarli
ve daha mutlu olmasini saglar.

Ogrenme Becerisini Arttirir
Ogrenme Giicligu tarihe karisiyor...

Ogrenme Giicligii, okul cagindaki
cocuklarin 6grenme hevesini kiriyor, ama
MentalUP kullanan ¢ocuklar, 6grenmeyi
6drenerek yasitlarindan daha basarili
olmay égreniyorlar.

Dikkati Gelistirir

Dikkat eksikligi cocugunuzun
6grenmesine engel olmasin.

MentalUP uygulamalari ile
c¢ocugunuzun dikkatini ve 6grenme
kabiliyetini geligtirmek artik gok
kolay. Cocugunuzun yasitlarindan
daha basarili olabilmesi igin
MentalUP kullanin, cocugunuza
zafer duygusunu yasatin.
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tiirkkan

egitim hizmetleri

Turkiye'nin her yerinden

504 9 466

GENEL MERKEZ: www.myalcplus.com
www.alohaturkey.com www.homelineplatform.com
Agaoglu My Office 212 www.alohaturkiye.com www.alcpromosyon.com
Tasocagi Cad. Kat:8 No:123 www.alohamentalaritmetik.com www.alctakip.net
Giinesli / ISTANBUL / TURKIYE www.englishjoykids.com www.alohamentalaritmetik.com/alc
Tel: 0 (212) 504 94 66 (pbx) www.gosterideneyleri.com
info@alohaturkey.com www.bomader.org
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